OPGAVE 6
KAN DU UDVIKLE ET GODT DESIGN?

L/ERINGSMAL

Nar du har lgst opgave 6, kan du:
Forklare ideen bag designet af Odense Letbanes tog, stationer og logo

Med udgangspunkt i en selvvalgt genstand, forklare og argumentere for, hvorfor
genstanden ser ud, som den gar
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OPGAVE 6
KAN DU UDVIKLE ET GODT DESIGN?

De fleste genstande omkring os er designet. Stolen, du sidder pa, dgrhandtaget, du ab-
ner dgren med, en mobiltelefon, emballagen til de madvarer, du spiser osv.

Designet pa et produkt udvikles for at styrke produktet, sa det szelger og fungerer bedst
muligt. Hvis man vil udvikle et godt design, kreever det at man kender sin malgruppes
behov og @nsker.

Odense Letbane er designet fra inderst til yderst. Designet pa Odense Letbane skal skabe

en letbane der er urban, let at bruge, effektiv og rolig at kare med. Det har malgruppen,
som er de kommende passagerer, gnsket.

OPGAVEFORMULERING

° Start med at se videoen om Odense Letbanes design via dette link. Eller sgg pa
"Odense Letbanes Design: Veerdier, farve og logo" pa YouTube. Filmen varer godt 7
minutter.

° Udveelg derefter en genstand i byrummet, som du gerne vil undersgge designet

pa. Det kan veere et skilt, en maskine, et kunstveaerk eller noget helt andet.

Tag derefter fotos af genstanden sa du efterfglgende kan analysere detaljer
i designet.

° Beskriv nu malgruppen for din valgte designgenstand pa 5-10 linjer. Altsa hvem
brugerne er, og hvad deres behov er?

° Analyser nu designet pa genstanden og beskriv, hvordan du tror, at designet spiller
sammen med malgruppen, og hvordan det eventuelt ikke gar?

HUSKELISTE FIND SVAR

Toj til arstiden Du kan fa hjeelp til opgaven pa
Mobiltelefon/tablet www.odenseletbane.dk
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https://youtu.be/7VyXoKAMIEc
http://www.odenseletbane.dk

